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元素楽章×元素合成



熱電変換を擬人化で解説した動画
（日本熱電学会動画コンテスト最優秀賞）

•2020年春から始動した「元素擬人化」プロジェクト
•錬金術の時代から現代に至るまでの元素の歴史や物語を「元ネタ」重視で
キャラクター、世界観、物語のデザインに昇華した新しい解説コンテンツ

元素の性質に基づいてキャラ
クターのデザインや性格を作成



元素たちは周期表や核図表を元にした
大陸で暮らす

擬人化キャラクターのみならず
様々な科学の現象や歴史を
設定や物語に盛り込んで
表現可能

例えば…



世界観やキャラクターを知ることで
直接知識や雰囲気が理解できる



森田浩介さんへのインタビュー

理研加速器の見学
（案内：森本幸司理研チームリーダー）

これらで得た知識を盛り込んで…



核図表のブロック
＠仁科センター

宇宙の元素合成
＝天体での複雑な元素の変換
→キャラクターたちの物語で表現

ハイゼンベルクの谷イラスト

sプロセス

rプロセス

sプロセス vs rプロセス

ハイゼンベルクの谷と
rプロセスとsプロセスの道を
通る原子核をモチーフに
風景画を作成

研究の専門家と世界観イラストを共同作成



制作プロセス①：説明画
西村さんのアイディア（手書き） 佐藤のラフ（初稿）

西村コメント



制作プロセス①：説明画

rプロセス：中性子をガツガツ食べる。最終的に核分裂

sプロセス：中性子ゆっくりと食べる。停滞領域も表現。最終的に鉛-ビスマスで停滞

sプロセスとrプロセスの違いを元素のキャラクターの動きで表現。



制作プロセス②：説明画

西村さんのアイディア（手書き）
（さすがにこの絵は恥ずかしい by 西村）

佐藤ラフ

追加のアイディア
（西村）

西村コメント



制作プロセス②：説明画
sプロセス：ゆっくり着席して食事（＝中性子捕獲）
rプロセス：「パン食い競争」で素早く中性子過剰側を走る



sプロセス：鉛-ビスマスのサイクル
rプロセス：核分裂して軽い核にもどる



今後の展望

「元素楽章」の中学生、高校生向けの書籍出版の際に今回作成した
宇宙の元素合成の内容も盛り込む（原稿作成中）
→あまり教科書などで触れられない元素の起源に触れるきっかけに

作成したイラストとその解説をSNSやサイトを通じて公開、
アンケート機能で意見を募る（8月中）
→どのような解説イラストであれば興味を持って見て貰えるかを調査
次回以降の解説イラスト作成に役立てる

発表後の質問より追加項目：今回作成した解説イラストを広く引用利用
できるように調整し、外部の一般向けの元素合成解説にも役立てる
（画像ファイルの受け取りや使用許可は agedoridori@gmail.comにご連絡ください）

mailto:agedoridori@gmail.com


まとめ

•元素楽章によるキャラクター展開
•科学史や化学・物理的性質を盛り込んだ元素の擬人化プロジェクト

•宇宙の元素合成を舞台
•元素合成＝「元素キャラのアクション」
•宇宙の「錬金術」：中性子捕獲プロセスのイラスト
•sプロセスとrプロセスの対比（擬人化：のんびり vs せかせか）
•イメージ図から説明図など、さまざまな種類
•専門の研究者（西村）との綿密な共同作業で、一般向けの
科学解説にも利用可能な水準

•今後の展望
•ウェブやSNSで公開し、反応を見る。広く感想を募る。

•「元素楽章」をイラスト集としてまとめるときに宇宙の元素合成の内容も盛り
込む


